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Hoy daremos:
e Organizacion de un Computador.

o Dispositivos de Entrada:
= Teclado,

" mouse,
= microfonos,
= camara, etc.

o CPU: Central Processing Unit.
= Registers (Cash Memory).
= ALU: Arithmetic Logic Unit.

o Almacenamiento
= Memoria Primaria (volatil: RAM).

= Memoria Secundaria (permanente, HD, Flash, DVD, etc)
o Dispositivos de Salida:

= Pantalla
= Impresora.
= Bocinas.

e Pasos en la resolucion de problemas algoritmicos.

El Analisis consiste en los pasos 1 a 4. El programa es el paso 5
y la prueba es el paso 6:

1- Identificar el problema.
2- Entender el Problema.
a. Comentar sobre el problema.
b. Limitaciones/restricciones.
3- Listar alternativas de solucidn, ventajas, inconvenientes.

Engi Page 1



A thaenalva | \ltn-‘mias Desveaias
\. -

4- Seleccionar la mejor alternativay justificar.
5- Listar paso a paso las instrucciones que conduzcan a la

solucién del problema usando la alternativa seleccionada.
6- Probar solucion, funciona?

e Fases de Implementacion de un programa de computadoras:
1- Analisis de Entradas, Procesamiento y Salidas.
2- Implementar el codigo del programa en C++.
3- Prueba, en la computadora o manual.
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Procesamiento:
1) Preguntar al usuario que introduzca el largo,
2) Almacenar el largo en una variable.
3) Preguntar al usuario que introduzca el ancho.
4) Almacenar el ancho en una variable.
5) Calcular el area usando las variables largo y ancho. Area=largo*ancho;
6) Mostrar en pantalla el valor de la variable Area.
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