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Visual Studio: *

Microsoft Visual Studio

From Wikipedia, the free encyclopedia

Microsoft Visual Studio is an integrated development environment (IDE) from
Microsoft. It is used to develop consale and graphical user interface
applications along with Windows Forms or WPF applications, web sites, web
applications, web senices, and also Windows Store apps in both native code
together with managed code for all platforms supported by Microsoft Windows,
Windows Mobile, Windows CE, MET Framework, MET Compact Framewark
and Microsoft Silverlight.

O sea, que puede editar, compilar y ejecutar cdédigo en C++ todo en un solo sitio!!!

PASOS PARA USAR EL VISUAL ESTUDIO Y CREARSE UN PROYECTO:

Se abre el Visual Studio:
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Se selecciona New Project y se selecciona en la siguiente pantalla Win32 Console Application y se le da
un nombre. Yo le voy a dar p1
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Aparece un Wizard de este modo:

'l | Search Installed Tem 2 | |

Type: Visual C++

A project for creating a Win32 console
application

Browse...

Create directory for solution
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Welcome to the Win32 Application Wizard

-
Overview These are the current project settings:
Application Settings * Console application

Click Finish from any window to accept the current settings.

After you create the project, see the project's readme. tut file for information
about the project features and files that are generated.

ous |F - Mexts | [ Finish ] [ Cancel

Le damos a Next. Seleccionamos Empty Project y luego finish!!



Application Settings

Cverview Application type:
() Windows application

(®) Console application
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() Static library

Application Settings

Additional options:
Empty project

Export symbaols

Una vez creado el project, aparece la siguiente ventana:

Add comman header files for:

Mext = Finish ] [ Cancel
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Creating project 'p2'... project creation successful,

Si en la ventana primera elegimos empty project, nos salvamos los pasos anteriores!!!

Ahora, creamos un fichero Fuente “Source file”. Add New ltem...



e p3 - Microseft Visual Studio . —

File Edit WView Project Build Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Wir
.Eﬂ' v S |  JEE :3| £ ~ N~ ,-H - —_:.>| P | Windows Phone Emulator

Solution Explorer * I X

e |

; Selution 'p3' (1 project)
4 -ﬂ p3

@z EBxternal Dependencies
[ Header Files

[ Rescurce Files

[ Seoueca Filae

Add P | ] Newltem.. Ctrl+ Shift+ A

Se selecciona C++ File y se le da un nombre... main
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Una vez hecho el cddigo le doy a F5 y me compila y ejecuta a la vez:
e
(Global Scope) =| “% main()
#include <iostream:
using namespace std;
—lint main(){
int num=@;
while(num++ <28){
bool istrue = num € 28;
cout << "num ahora mismo es:

<€ num << "y istrue es:

<< istrue << endl;

ahora mismo es: istrue es
Estamos fuera del while.
Prezs any key to continue . . . _

1/ fend while
cout << "Estamos fuera del while.'n"; 1
. . — . : : e —
system("pause”); B ' chusershlvicente\documentsivisual studie 2010...
gturn @; ahora mizmo H y isztrue es:
ahora mizmo H Yy istrue es:
ahora mizmo H y istrue es:
'y o ahora mismo H Yy istrue es:
}//end main ahora mizsmo H y istrue es:
ahora mizmo H y istrue es:
ahora mismo H y istrue es:
ahora mizmo H y iztrue es:
ahora mizsmo H y istrue es:
ahora mizmo H y istrue es:- 1
ahora mizmo H y istrue es: 1
ahora mizmo H u istrue es:- 1
ahora mizmo H g istrue es:- 1
ahora mizsmo H v istrue HE |
ahora mizmo H y istrue es:- 1
ahora mismo H y istrue es: 1
100% - ahora mismo : y istrue es: 1
ahora mizsmo H y istrue es: 1
- v -

Ejemplo de cddigo con la variable booleana puesta explicitamente

ek T TTTTTTTTTTTTTTTT
(Global Scope) -| =% main()

! using namespace std;

W Elint main(){
int num=18;

B bool condicion;
condicion = num < 28;
while(condicicon}{

cout << "num ahora mismo es: << num << " y la condicion es: << condicion << endl;
num+;
condicion = num < 2@;

}//end while

cout << "Estamos fuera del while.'\n";
system("pause™);
return @;

}//end main



(Global Scope) v| L] main)

W= using namespace std;
W= Hint main(){
int num=18;

- bool condicion = fTalse;
J/fcondicion = num < 28;
do{

w "

cout << "num ahora mismo es:

num++;

condicion = num < 28;
twhile(condicion);//end dowhile

<< num << " y la condicion es: << condicion << endl;

cout << "Estamos Tuera del while.\n";
system("pause™);
return @;

| }//end main

//verificar que el numero entrado sea un numero valido.

//PSEUDOCODIGO:

// Mensaje al usuario con instrucciones

// crear una variable int donde el usuario va a entrar la cantidad de numeros de fib que
desee

// Validar la entrada del usuario y si no es valida mandarle un mensaje y salir

// hacer un bucle con la cantidad de veces que se va a generar el numero de Fibonacci

// dentro del bucle, calcular el numero de fibonacci e imprimirlo

// salir del bucle

// escribir despedida.

#include <iostream>
using namespace std;
int main(){

// Mensaje al usuario con instrucciones

cout << "Este programa imprime en pantalla la cantidad de numeros de fibonacci que
el usuario decida ";

cout << "Por favor entre un numero mayor que cero: ";

// crear una variable int donde el usuario va a entrar la cantidad de numeros de
fib que desee

int numero;

// Validar la entrada del usuario y si no es valida mandarle un mensaje y salir

cin >> numero;

if(numero <=0 ){

cout << "Usted entro un numero no valido, vayase pa Cuenca y no j

mas!!!\n";

Yelse{
// hacer un bucle con la cantidad de veces que se va a generar el numero de
Fibonacci
int fibb;
int fibmil;
int temp;

for(int i=@; i<numero; i++){
// dentro del bucle, calcular el numero de fibonacci e imprimirlo
temp = fibb;



fibb = fibb + fibmi;
cout << "el " << i+2 <<
fibml = temp;

" es: " << fibb << endl;

}
// salir del bucle

// escribir despedida.
cout << "Buenas noches.\n";

}
system("pause");
return 0;

}//end main



